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La Confederacion de Camaras Industriales con el apoyo y
colaboracion de la Secretaria de Economia convocan a jovenes
universitarios a participar en el curso en linea “Catedra Virtual
Innovatic” que tiene como objetivo formar a los jovenes en habilidades
de innovacion para la economia digital asi como inspirarlos a innovar,
emprender e intfraemprender.

Inicio de inscripciones: 8 de septiembre.
Inicio del curso: 16 de Octubre.
Duracién: 5 semanas (1 hora diaria aproximadamente)
Liga para registrarse: www.catedrainnovatic.mx

Al finclizar el estudianie obtendra una idea de negocio desarrollodg, un producto minimo
viable v una constancia de CONCAMIN y la SEP

El alumno tambien conocera cuales son las instancias a las que puede acudir para continuar

desarrollande su negocic dependiendo de lo etopa de madurez en la que se encuenire.
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Eje estratégico de innovacion




PROPUESTA DE VALOR
GRAN ALIANZA POR UNA POLITICA INDUSTRIAL DE NUEVA GENERACION

La innovacion y la formacion de
COMPETITIVIDAD recurso humano especializado son
dos de los cuatro ejes estratégicos en
los que CONCAMIN ha empezado a
poner mayor atencion, con la
finalidad de que México sea uno de

INDUSTRIAL

ENCADENAMIENTO : los prlnCIpaIes.p,alses den.tro dela
PRODUCTIVO cuarta revolucion industrial en el
Continente Americano.
SISTEMA .

MEXICANO DE Generar una mayor cantidad de

IRRORACION talento innovador, facilita la

INDUSTRIAL _ . .
insercion laboral, el emprendimiento
industrial y el encadenamiento
productivo.
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catedra virtual

¢Qué es Catedra Virtual Innovatic y por
qué es importante?

Catedra Virtual Innovatic es un curso en linea gratuito dirigido a
estudiantes mexicanos de educacién superior que les permite
complementar su formacidon académica con las habilidades de

innovacion requeridas por la industria.

SISTEMA ) c

MEXICANO , : |
Células de Innovacion INNOVAR —
DE Crea-Colabora-Construye PARA CRECER catedra virtual

INNOVACION !
INDUSTRIAL : N A 20

Uit RMX e,

CONCAMIN junto con aliados A través de experiencias reales en el Debido a esto nace Catedra Virtual

estratégicos ha desarrollado desarrollo de estas iniciativas dentro del Innovatic con el objetivo de formar

proyectos que buscan madurary sector industrial se han identificado jcalento EJ,niversitario en.habilidades de

fortalecer un Sistema Mexicano de habilidades y herramientas demandadas innovacion que se requieren para

Innovacién Industrial. por la industria que son muy importantes fortalecer la red de proyectos del Sistema
en la formacidn de talento innovador. Mexicano de Innovacidn Industrial
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Objetivos

Buscamos desarrollar talento humano innovador para el

contexto nacional. El programa Catedra Virtual Innovatic
busca inspirar a los estudiantes para innovar, emprender e
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Inspirar
Queremos crear un
entorno apropiado parala
innovacion y creemos que
las personas son lo mas
importante. Buscamos
fomentar actitudesy
comportamientos
orientados a fortalecer

una cultura de innovacion
basada en las personas.

Formar

Contamos con un marco
tedrico extenso, expertos
y personalidades en temas
de innovaciony
emprendimiento, lo que
permitird formar a los
participantes en
habilidades de innovacién.

intraemprender en la economia digital.

®

Transferir

Tenemos un conjunto
de herramientas y
habilidades que hemos
probado en proyectos
reales con la industria
que creemos
importante y valioso
transferir a los futuros
emprendedores o
profesionistas del pais.

Transformar

Una idea no vale nada si
no la materializas.
Queremos que los
participantes sean
capaces de transformar
sus ideas en productos
o servicios realmente

valiosos.
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TEMARIO

Médulo 1: “NO NECESITAS UN CEREBRO PRIVILEGIADO PARA SER CREATIVO”.
HABLEMOS DEL PENSAMIENTO CREATIVO.

Objetivo: Explicar, demostrar y estimular el pensamiento divergente

Eje tematico

1.1. (Cémo funcionan mis neuronas?.

1.2. Pensamiento divergente vs Pensamiento convergente.

1.3. Fallas del pensamiento: Generalizacion, discriminacién y polarizacion.
1.4. Técnicas para activar el pensamiento divergente.

1.5. Herramientas para desarrollar el pensamiento creativo.

Médulo 2: “EL FUTURO NO SE PREVE, SE CONSTRUYE”. ACERCA DEL PENSAMIENTO
ESTRATEGICO.

Objetivo: Desarrollar habilidades para la planeacién de proyectos estratégicos.
Eje tematico:

2.1. ;Cémo juego a ser guru?.

2.2. Pensamiento prospectivo-estratégico.

2.3. Técnicas para activar el pensamiento prospectivo: Construccién del futuro
| ¢{Qué son las megatendencias? / Retos y desafios.

2.4. Herramientas para desarrollar el pensamiento estratégico.

2.5. Estrategia para sistematizar y documentar una innovacién (Insumo,
Proceso, Producto).
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Médulo 3: “SI LO SUENAS, ES POSIBLE”. MEGATENDENCIAS Y
SOLUCION DE PROBLEMAS.

Obijetivo: Identificar problemas y brindar soluciones

Eje tematico

3.1. Identificar y abordar retos cognitivos.

3.2. Megatendencias y Categorias-Transversales: Salud, Seguridad,
Entretenimiento, Ecologia, Economia, Educacidn.

3.3. Las TIC como herramientas mediadoras en la solucidn de problemas.
3.4. Estrategia para sistematizar y documentar la solucién de un problema.

Moédulo 4: “MANOS A LA OBRA, EXPLOREMOS”. DESARROLLANDO UNA IDEA DE NEGOCIO.

Objetivo: Proponer modelos de intervencion para la solucién de retos cognitivos.
Eje tematico:

4.1. Descubrimiento, invento e innovacion.

4.2. Tipos y procesos de innovacion.

4.4. ;Por qué debemos innovar?.

4.5 La herramienta CANVAS, un instrumento practico.

4.5 Desarrollando una idea de negocio.

Moédulo 5: “LO IMPORTANTE ES INNOVAR”.

Obijetivo: Participar en una Exposicidn o Feria Virtual Tecnoldgica.

Eje tematico:

5.1. ;{Qué es un modelo de negocio?.

5.2 Innova TIC.

5.3. Convirtiendo la idea a un modelo de negocios.

5.4 Propuesta del modelo de negocio ﬁ
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DESIGN
THINKING

Disciplina que busca
empatar las necesidades
de las personas con lo que
es tecnolégicamente
posible y con una
estrategia de negocio que
genere valor

Metodologias de innovacion

El programa toma las mejores practicas, herramientas, valores y
actitudes de 4 de las metodologias mas importantes a nivel
mundial en temas de emprendimiento e innovacion.

Método cientifico para
creary gestionar nuevas
empresas que permite
[levar un producto deseado
a las manos del cliente mas
rapido a través del
aprendizaje.
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Modelo que describe de
manera visual el
razonamiento de como una
organizacion crea, entrega
y captura valor

Modelo que permite
obtener aprendizajes del
cliente para generar,
probary optimizar ideas de
productos y servicios.
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Metodologia para el aprendizaje

La metodologia de catedra virtual se enfoca en métodos y
técnicas que impactan en 4 distintos estilos de aprendizaje

El curso se enfoca ala
acciony al desarrollo de
ejercicios en periodos
cortos de tiempo para
mantener la energia y el
interés de los
participantes

Técnicas de aprendizaje:

* Resolucion de
problemas

* Resolucidn de ejercicios

El curso se enfocaala
observacion, al analisis y a
la reflexidn, lo que
permite concluir mejores
practicas.

Técnicas de aprendizaje:

* Videos con “Role
Models” en innovacion
Estudios de caso
Cuestionarios
Argumentacion escrita

El curso se enfoca a
mostrar el estado del arte
en innovacion, presentar
modelos, teoriasy
conceptos.

Técnicas de aprendizaje
* Lecturade articulosy
papers en temas de

innovacion

El curso se enfocaala

aplicacion practica de las
ideas y conceptos que se
presentan a través de un
proyecto de innovacion.

Técnicas de aprendizaje

» Desarrollo de proyecto

* Investigacion de
campo
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Casos de éxito

Mexicanos innovadores que nos inspiran compartiendo sus historias de éxito
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Beneficios y resultados esperados

/\ Después del curso los alumnos:

Obtendran un modelo de negocio y un
producto minimo viable validado.

Estaran inspirados a aplicar los
conocimientos adquiridos en sus futuros
emprendimientos.

Estaran inspirados a consolidar una
empresa basada en su modelo de
negocio.

Estaran inspirados a probar otras ideas

de negocio utilizando las herramientas
aprendidas.

®

concaminr




catedra virtual

N ATIC2.0

Fechas importantes

Del 8 de septiembre al 23 de octubre

16 de octubre de 2017

5 semanas, 40 horas aprox.

19 de noviembre de 2017

®

concaminr




cdtedra virtual

ATIC2.0

Alcance 2017

Meta: 20,000 alumnos
de carreras afines a las
TICy 20,000 alumnos
diversas disciplinas

Querétaro

Distrito Federal Wucatdn
(Mexico City) HEs an

Tlaxcala
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Contacto

Para mayor informacion favor de contactar a:

Mtra. Ana Luisa Valadez Rodriguez
Coordinadora de Proyectos de Innovacion

Tel: (55)5140 7800 ext. 7839
avaladez(@concamin.org.mx

www.catedrainnovatic.mx
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